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RESUMO

Os jogos tém sido utilizados como uma estratégia pedagogica efetiva no ensino em diversas areas,
incluindo a biologia, o seu uso pode ser uma ferramenta importante, aprimorando a qualidade do
ensino. A utilizagdo em um tema importante como a origem da vida, abordando as teorias da
abiogénese e biogénese, auxilia os alunos a entender as suas diferencas, como foram formuladas
e evoluidas ao longo do tempo, estimulando a curiosidade e criatividade dos alunos, promovendo
uma aprendizagem ativa e participativa. O PIBID é um programa estratégico para a formacéo de
professores no Brasil, contribuindo para a melhoria da qualidade do ensino nas escolas publicas e
para a valorizagdo da carreira docente. O programa é fomentado pela CAPES, vinculada ao
Ministério da Educacdo. O objetivo do presente trabalho foi utilizar os jogos como uma ferramenta
no processo de ensino e aprendizagem dos alunos do Ensino Médio da Escola Estadual Professor
Salatiel de Almeida sobre o tema “A origem da Vida: teoria sobre a abiogénese e biogénese, de
uma maneira divertida e dindmica. Observou-se que uso de jogos pode ser uma estratégia eficiente
para o ensino de temas complexos, promovendo a participacdo e a interagdo dos alunos.
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Muitos professores abandonam sua funcdo de educador por ndo compreenderem
porque os alunos ndo conseguem aprender e por nao refletir acerca do que poderiam fazer
para ajuda-los a atingir o nivel de cognicdo esperado. Percebemos nitidamente que ha
obstaculos epistemoldgicos, que infelizmente ocorrem nas salas de aula (SANTOS;
KLEIN, 2010).

Nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), que sé&o diretrizes elaboradas pelo
Governo Federal para orientar o processo educacional no Brasil, 0s jogos sao apontados
como recursos didaticos que favorecem o ensino aprendizagem de diversos conteldos,
abordando de modo ludico os conceitos teoricos trabalhados em aula. Para além dos
conceitos, os jogos favorecem o desenvolvimento de outras habilidades cognitivas e
sociais importantes, como a resolucdo de problemas, a autonomia, o pensamento I6gico
e o trabalho em grupo (Brasil, 2006). De acordo com Andrade, Melo, Ricardo e Santos
(2015) afirmam que o uso de materiais didaticos ladicos, como os jogos, em disciplinas
de conteldos extensos e complexos, como as Ciéncias Naturais e a Biologia, a Fisica, a
Quimica, a Matematica, entre outras, é uma poderosa ferramenta, pois permite que o
conteudo seja apresentado de forma mais dinamica e significativa.

Para David Ausubel (1968) aprender significativamente um conteido, acontecera
quando o assunto em questao de alguma forma fizer sentido para o educando, tendo como
base aquilo que ele j& sabe, caso contrario esse conhecimento s servira para resolver uma
prova e ndo contribuird em nada na vida do aluno (PELIZZARI et al, 2002).

Diante desse contexto, o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) visa a melhoria da formac&o inicial por meio da discussao de concepcbes de
ensino, aprendizagem e avaliacdo, estratégias e praticas inovadoras fundamentadas nas
pesquisas na area de ensino, considerando a escola da educacao basica comocampo de
investigacdo e aplicacdo dessas estratégias. Além disso, este programa permite uma
vivéncia mais prolongada com a realidade escolar, sendo um importante momento de reflexao
sobre a profissdo docente, utilizacdo de novas abordagens didatico pedagdgicas e
producdo de diferentes materiais didaticos para o ensino de ciéncias e valorizagdo
profissional (PAREDES; GUIMARAES, 2012).

Na pratica educativa, muitas vezes o docente se depara com dificuldades de
compreensdo dos educandos. Tais dificuldades podem estar relacionadas a
incompreensdo da concepcao de ciéncia presente nas relagcdes sociais de cada momento
historico, assim como a falta de integracdo entre o contetdo ensinado e a historia dos
principais aspectos deste contelido, uma vez que essa integragdo ndo deveria permitir uma
fragmentacdo radical entre o conteido e o processo histérico (SANTOS; KLEIN, 2010).

Entre os conteudos trabalhados na disciplina de biologia encontra se o tema a
origem da vida e suas principais teorias como abiogénese e biogénese. Mesmo sabendo
da existéncia dos microrganismos os cientistas ndo sabiam explicar a sua origem, foi
quando em meados do seculo XIX o cientista francés Louis Pasteur foi reconhecido, com
seu famoso experimento “Pescoco de Cisne”, que consistiu em ferver caldos nutritivos
em recipientes que permitiam a entrada de ar (para ndo haver a argumentacdo que a falta
do ar impediu a proliferacdo dos micrdbios). E depois de resfriados estes caldos
permaneciam estéreis demonstrando assim que 0s seres vivos, por mais simples que
sejam, provém de outros seres Vivos.
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Louis Pasteur foi um dos grandes estudiosos da microbiologia, fazendo descobertas que
ajudaram a industria do vinho, da sericultura, criou a vacina contra a raiva e ainda “[...]
ensinou aos médicos que as infecgdes eram transmitidas por seres vivos”. (GORDON,
2004).

No entanto, apesar de varias comprovacdes a favor da biogénese, ainda hoje muitas
pessoas ndo relacionam os microrganismos a certas doencas, fendbmenos ou até mesmo a
sua presenga em certos tipos de alimentos. Tendo em vista o ensino de Biologia, no ensino
médio, este tipo de concepcao se torna um obstaculo, pois dificulta a construcdo de
conceitos importantes. A superacdo deste obstaculo requer que o professor reconheca
esse tipo de dificuldade e elabore atividades que promovam a reformulacdo destes
conceitos. Pois, assim como os cientistas do passado, as concepc¢des que se tem sobre 0s
fendmenos e a vida, em geral s&o influenciadas pelas crengas, meio cultural e social ao
qual o educando esta inserido (BAGGIO; JUNIOR, 2019 apud TRIVELATO, 1998).

Sendo assim, a proposta deste trabalho foi de mostrar a importancia do uso de jogos
como uma forma de metodologia ativa, tornando aqueles conteddos mais complexos de
absorver, como o temada aula sobre a origem da vida e as teorias abiogénese e biogénese,
um tema leve e divertido, incentivando o interesse do aluno pelo estudo e auxiliando a
sua interacdo social com a sala de aula.

O presente trabalho objetivou a utilizacdo de jogos no processo de ensino e
aprendizagem do conteudo da Teoria de Origem da Vida para estudantes do Ensino Médio
da Escola Estadual Professor Salatiel de Almeida, Muzambinho, Minas Gerais.

MATERIAL E METODOS

Antes da abordagem em sala de aula, as pibidianas estudaram sobre o tema e
montaram um plano de aula iniciado no dia 18 de dezembro, para que pudessem ocorrer
as proximas etapas da intervencdo. Em seguida, foi elaborado um roteiro da aula, a partir
do dia 17 de janeiro detalhando cada parte e fala de todos os integrantes, sendo dividido
em: apresentacdo de cada membro e a chamada, introducéo do tema, explicacdo da teoria
abiogénese e biogénese, e explicacdo e realizacdo de um jogo, que foi utilizado para
avaliar os conhecimentos adquiridos na aula. No dia 30 de janeiro o grupo realizou uma
simulacéo da intervencao prevista via google meet, como mostra a figura 1.

Figura 1: simulacdo da intervencéo.

Fonte: Bruna Martins, 2023.




0

- o 7° Congresso Nacional
©“ de Educacao
"~ 06 07 de Junho de 2023

A presente intervencdo foi aplicada no dia 13 de Marc¢o de 2023 na escola parceira,
situada no municipio de Muzambinho, Sul de Minas Gerais. A aula ministrada consistiu
na aplicacdo do contetdo de Teorias da Origemda Vida, como Biogénese e Abiogénese,
aprofundando nas principais caracteristicas de cada uma. Dessa forma, foi ministrada para
0 1° ano do Ensino Médio da presente instituicdo, que no dia estavam presentes 35
estudantes. A aula teve duracdo de 50 minutos.

Por tratar-se de um contetdo mais abstrato, e que os estudantes normalmente
apresentam uma certa dificuldade, o grupo visou desenvolver uma aula expositiva por
meio da plataforma Canva, um recurso tecnoldgico para a confeccao dos slides, tornando
0 conteddo mais didatico e visivel. O material estd disponivel em:
https://www.canva.com/design/DAFX_fwGcoY/osHmV52VVAwbfwCVQtyJnAlview .

Apdbs o grupo ministrar a aula pretendida, realizaram a divisao da sala em dois
grandes grupos, por tratar-se de uma sala numerosa. E assim, instruiram os alunos e
aplicaram uma dindmica, consistindo no jogo “Passa ou Repassa” com defini¢bes
aprendidas na aula sobre as teorias, notificando assim, a real aplicabilidade e desempenho
do ensino aprendizagem com o processo de Gamificagéo.

Tal dindmica funcionou da seguinte maneira: as pibidianas direcionaram uma
pergunta referente ao conteddo ministrado para um dos grupos, se este respondesse
corretamente, ganharia a pontuacdo total da rodada. Caso respondesse incorretamente,
as estagiarias anularam a pergunta e faziam outra para o proximo grupo. E caso ainda nédo
quisessem responder, a mesma poderia ser repassada por até 3 rodadas entre 0s grupos.

Portanto, o jogo adotado pelo grupo e aplicado em sala de aula, apresentou-se
como forma de avaliacdo diagnostica, de modo a obter maior participacdo da turma e
identificar a efetividade do conhecimento referente ao conteddo e da metodologia
aplicada com os estudantes. As perguntas realizadas no passa ou repassa estdo presentes

no quadro 1.
Quadro 1: Perguntas e respostas do jogo Passa ou Repassa.
Jogo Passa ou PERGUNTAS RESPOSTAS
Repassa

Até meados do século XIX, era muito comum a ideia de que seres vivos
poderiam surgir da matéria sem vida. De um pedago de carne, por exemplo,
poderia surgir larvas. Qual é o nome dado a essa teoria?

1 A - Criacionismo
B - Absolutismo
C - Abiogénese C - Abiogénese
D - Biogénese
E — Panspermia

A abiogénese ou teoria da geracdo espontanea por muito tempo foi aceita pelos

estudiosos, entretanto, hoje sabemos que ela esta incorreta. Qual das alternativas

que representa um pesquisador que aceitava essa teoria?

A - Francesco Redi
B - Louis Pasteur
C - Aristoteles

D - Charles Darwin C - Aristoteles
E — Lamarck
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Jean Baptista Van Helmont, séc XVII sugeriu a seguinte receita:
"Colocar uma camisa suja de suor e um pouco de trigo em um canto escuro, o
suor ira funcionar como um principio ativo e, dentro de 21 dias, a partir da
camisa e do trigo nascerdo varios camundongos" o texto exemplifica a:
3 A - Teoria da Biogénese
B - Teoria da pré-formagéo
C - Hipotese heterotrofica
D - Teoria da Abiogénese D - Teoria da
E - Hipdtese autotrofica Abiogénese
Em 1995, cem anos da morte de Pasteur, o prédio do antigo correio, no Rio de
Janeiro, abrigou uma exposi¢do comemorativa, estava representada a conhecida
experiéncia dos fracos com pescocos de cisne, contendo liquidos nutritivos que,
apos fervura, ndo apresentava micro-organismos. Com essa experiéncia, Pasteur
conseguiu:
A - Incentivar a geragao espontanea
4 B - Incentivar teoria do fixismo
C - Derrubar a hipdtese heterotrofica D - Derrubar a
D - Derrubar a Abiogénese Abiogénese
E - Destruir a lei do uso e desuso
Analise as seguintes afirmagdes
I- O frasco que contém os pedagos de carne exposto ao ar, nele podem aparecer
larvas.
II- O frasco que contém os pedagos de carne fossem vedados, as moscas eram
5 impedidas de pousar sobre a carne e as larvas ndo apareciam.
Essas afirmagoes fortalecem a teoria da origem da vida chamada:
C - Biogénese
A - Abiogénese
B - Hip6tese de Malthus
C - Biogénese
D - Hipétese de Galileu
O que diz a teoria da Abiogénese? Transmite a ideia
6 de que os seres
vivos podem
surgir de matéria
bruta.
O que diz a teoria da Biogénese? Exemplifica que
7 0S seres Vivos
devem surgir
somente de outros
seres vivos pré-
existentes.
Quais materiais Louis Pasteur utilizou em seu experimento? Frascos com
8 gargalo comprido,
semelhantes a
pescogos de
cisnes e caldos.
9 Por qual razdo Francesco Redi, no experimento com a carne, deixou alguns Para comprovar
frascos abertos e outros fechados? sua teoria, através
da presenga de
larvas depositadas
pelas moscas nos
frascos abertos.
10 Atualmente, qual das duas teorias ¢ mais aceitavel? Biogénese

Fonte: Bruna Martins, 2023.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Os recursos didaticos utilizados em sala de aula possibilitaram aos alunos a
interacdo com os demais, estimulando a atencdo e participacdo dos alunos no momento
de exibicao do contetido. Para 0s grupos terem sucesso neste jogo, eles precisavam estar
atentos ao contetdo ministrado. Além da adrenalina de participar de um jogo, possuia
também uma recompensa, sendo mais uma forma para atrair os estudantes ao objetivo.

Foi iniciado com uma introducao sobre o tema (figura 2), em seguida, aexplicacédo
das teorias abiogénese e biogénese (figuras 3 e 4) e logo ap6s, ocorreu a explicacdo do
jogo "Passa ou Repassa”(figura 5) e a sua execug¢do com os alunos em sala(figura 6).

Figura 2: Introdugéo ao tema Origem da vida.

’ A .
Fonte: E. E. Prof. Salatiel de Almeida.
Bruna Martins, 2023.

Figura 3: Explicacéo da Teoria Abiogénese.

Fonte: E. E. Prof Salatiel de Almeida.
Camila Corréa, 2023.
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Figura 4: Explicacdo da Teoria Biogénese.

Fonte: E. E. Prof. Salatiel de Almeida.
Camila Corréa, 2023.

Figura 5: Explicando o jogo.

Fonte: E. E. Prof. Salatiel de Almeida.
Camila Corréa, 2023.
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Figura 6: Execucdo do jogo.

Fonte: E. E. Prof. Salatiel de Almeida.
Camila Corréa, 2023.

Apos a realizacdo do jogo foi obtido os seguintes resultados, a cada cinco
questdes respondidas pelo primeiro grupo, quatro estavam corretas e a cada cinco questdes
repondidas pelo grupo dois, trés estavam corretas, totalizando 80% e 60% de acertos para
0 grupo A e B, respectivamente.

Além de adiquirirmos uma experiéncia positiva como futuros docentes,
alcangcamos o objetivo de levar aos alunos uma metodologia ativa que possibilita a
participacdo e interacdo de todos os alunos da sala, 0 que agregou muito no processo de
ensino e aprendizagem sobre o tema trabalhado. Os pibidianos sentiram que um dos
principais problemas é o tempo de duracdo da aula, de 50 minutos, 0 que é um tempo
limitado e corrido para desenvolver um contetdo, o que exigiu muito planejamento em sua
execucdo. Assim, a utilizagdo de metodologias ativas pode ser uma importante estratégia de
aprendizagem, para que os alunos participem das atividades e tirem um melhor proveito do assunto
abordado, neste curto periodo de tempo.

Apds a conducdo da aula foram realizado materiais para a divulgacdo da mesma
nas redes sociais do Pibid Biologia, campus Muzambinho, no blog disponivel em:
(https://blogspibideprobid.wixsite.com/bioblogs) e no instagram disponivel em:
(https://www.instagram.com/pibid_cbhiomuz/) com intuito de informar e divulgar o
trabalho do Pibid a comunidade externa. Em seguida a aplicacdo da intervencdo, as
pibidianas, desenvolveram uma postagem para o blog e Instagram, com o intuito de
divulgar o conteudo para a comunidade, conforme mostra a figura 7.



https://blogspibideprobid.wixsite.com/bioblogs
https://www.instagram.com/pibid_cbiomuz/
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Figura 7: Colagem do post para o instagram sobre a origem da vida

Anaximandro - Parménides -
Xenéfanes - Aristételes - Helmont - John Needham

Abiogénese

Abiogénese
(o] 1]

Teoria da Geragao
espontanea

Os seres vivos eram originados a partir de uma
matéria bruta sem vida

Biogénese
[ ]
g \\ °
o Francesco Redi - Lazzaro Spallanzani - Louis Pasteur - 3
Ernest Haeckel - Thomas Herley - Stanley Miller

-~

A ABIOGENESE foi por muito tempo aceita como a ° ~ .’ Louis Pasteu g
teoria que explicava a origem dos seres vivos. B I oge n ese s |
Louis Pasteur realizou um experimento

Exemplos que foram utilizado por essa teoria: demonstrando que a fervura de caldos nutritivos nao
Todos os seres vivos sdo origindrios de outros seres destruia a "forga vital" e os microrganismos surgiam
* As folhas das arvores que caiam nos rios vivos preexistentes sempre que o caldo entrava em contato com ar.
transformavam-se em cisnes; Assim, os microrganismos presentes no ar eram os
Atualmente, € a teoria aceita para explicar a origem responsaveis por originar outros, provando que os
dos seres vivos seres vivos s se originam a partir de outros
preexistentes.

* Camisas sujas e suadas podiam originar ratos;

* Os sapos surgiam do lodo presente em

2 A Louis Pasteur foi o responsavel por derrubar
ambientes aquaticos;

definitivamente a teoria da abiogénese.

* Os vermes originam-se espontaneamente nos
intestinos.
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% a importancia da teoria Biogénese? ‘ESsa fermentagdo bacteriana é um exemplo de
como a vida preexistente pode ser utilizada para
criar novos produtos alimenticios. Ao adicionar uma
cultura.de bactérias especificas ao leite, é possivel

Um exemplo adicional da teoria da blogénese na controlar o processo de fermentacdo e produzir G 0 S T O U D O
S 3 X A diferentes tipos de queijos e iogurtes, com sabores
préatica pode ser visto na produgdo de queijos e et u s s vartadog
iogurtes. Tanto o queijo quanto o iogurte sdo ¥
produzidos a partir da fermentacgao bacteriana do
leite. As bactérias presentes no leite sdo

responsaveis por fermentar o agicar do leite (a RASA A¥QpIo MERtYN como teoria éa bi‘ogén.ese $ @
fund tal para a compreenséo da biologia e

lactose) e produzir acido lactico, que coagula a = 2
proteina do leite e forma a textura caracteristica corru.) os:seres Vivos pocem ser utlluados.para DEIXE ENVIEAOS  SALVEPARA COMENTE O
desses produtos. beneficio humano. Ao entender que toda a vida vem SEU LIKE AMIGOS DEPOIS QUE ACHOU
de vida preexistente, podemos criar ndvas
tecnologias e produtos alimenticios com base'em

processos biolégicos naturais e controlades.\
A

= @cbhio_muzambinho @pibid_cbiomuz

Fonte: PIBID - Ciéncias Biolégicas & Bruna, Laini, Leticia, Marcela.
(2023).[PIBIDCiéncias Biologicas on Instagram: "Post sobre a Origem da Vida:
Teoria da Abiogénese e Biogénse @ (L 1° intervencdo do PIBID 2022 — 2024 Pibidianas:
Bruna Martins, Laini ~ Aparecida, Leticia Mara e Marcela Bueno. Professora Orientadora:
Camila Corréa"] [Infografia]. Instagram.
Disponivel em: https://www.instagram.com/p/CryACaou-

Vocé sabia?



https://www.instagram.com/p/CryACaou-Xc/
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CONCLUSOES

Os resultados apontam que a utilizagcdo das metodologias ativas como 0s jogos
contribui para a comunicacdo oral e a interacdo social entre os discentes, tornando
também o momento de aprendizagem cativante e eficiente em um curto espaco de tempo.
A utilizacdo de jogos nas disciplinas pode ser um recurso na metodologiado professor
auxiliando no ensino que este ministra, mudando a ambientacdo no qual tem como
consequéncia uma fuga do cotidiano, um diferencial.

Apesar das dificuldades e lacunas existentes no programa nacional da educagéo
a utilizacdo das metodologias ativas apresenta uma taxa maior de adequacéo, esse fato
traz consigo o questionamento de que maneira podemos tornar o ensino aprendizagem
mais interessante para os alunos de ensino médio diante de niveis cada vez mais altos de
evasao escolar.
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